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越障打击赛比赛规则

 1. 机器人

1-1. 机器人要求

参赛者 人员规定 机器人

1 人 1 台小学组、中学组

 

2-1：比赛为个人赛，以编程无人机智能应用为主，选手需要根据抽签顺序，现场编

写程序，在指定区域内完成搜寻任务并按要求完成搜寻后的动作和拍照后着陆（小学

及初中组就地着陆，高中组需返回起飞地完成着陆，着陆点统一为1号识别码）。重

点考察参赛队员的无人机编程能力及无人机智能技术应用能力，场地示意图如图1所

示。

2-1：比赛为个人赛，参赛选手采用第三视角跟随的方式遥控飞行器穿越障碍场地最后完成标

靶打击，比赛时间为2分钟。除了考察参赛选手的飞行控制能力外，更多地考察参赛选手在特

定情况下的应急能力、决策等能力。小学及初中组按既定航线完成越障和打击即可，高中组

比赛时需在场地图标识环绕的地方完成障碍物的一周环绕（顺/逆时针均可）。赛道场地及规

格见图1、2所示，标靶见图3

2. 比赛方式

所示。
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2-2：比赛所用飞行器，均由参赛选手自备。每名选手可自带2架飞行器及2块备用电池进

入比赛场地。

2-3：同一组别的比赛以参赛队为单位，按顺序到相应比赛场地进行比赛，各参赛队的选

手出场顺序由领队老师预先确定，需赛前与选手安排好。每名选手有2次参赛机会，取最

优成绩为最终成绩。

2-4：参赛选手在入场后抽取打击对象的颜色标牌，抽签后将获得的标靶备忘贴贴于遥控

器上。

2-5：选手进入起飞区准备起飞，起飞前有40秒的测试准备时间，准备完毕向裁判示意

申请起飞，裁判发出“准备、3、2、1，起飞！”的指令，在“起飞”指令发出后才可以

起飞，抢飞会重新回到赛场起飞并做对应处罚。

2-6：飞行中参赛选手采用第三视角沿既定航线按照障碍顺序完成前期的越障飞行，比赛

中飞行器出现故障，现场可进行故障处理并继续比赛，故障处理过程计时不停止。

2-7：越障飞行结束后进行目标打击，目标打击时参赛选手需站立在规定区域，打击的目

标是赛前抽取的对应标靶，有效打击的标准是标靶在被打击后脱落或倒下。选错打击目

标不得分，对应扣除分数。打击目标数量不做要求，选手根据自己比赛情况设定打击目

标方案。

2-8：现场裁判对比赛进行计时，从起飞到着陆是一个完赛的过程。当距本轮比赛结束还

有20秒和10秒时，现场裁判会向选手报读“距比赛结束还有xx秒”（其他时间不做报时

）的提示，选手根据自身情况选择是否着陆或继续打击目标，还剩5秒结束时现场裁判会

 

提示“本轮比赛结束进入倒计时：5、4、3、2、1、时间到”，计时终止。

3. 成绩判定

3-1：比赛总成绩=120-比赛用时+目标打击分+着陆分-其它扣分；最低得分为0分。

3-2：比赛用时为120秒，用时精确到分秒，计分转化到秒。如参赛队员完赛用时为

1′20″30，则记为80.30。

3-3：如出现相同分数，将如下排定名次

1）比赛用时少者名次靠前；

2）用时相同情况下有效打击目标数量多者靠前；

3）用时与打击目标相同情况下越障飞行中扣分少者靠前。

4）比赛分小学组、初中组、高中组（含中专、职高）计分及评奖



 

 

3-4：扣分

1）抢飞扣3分；

2）飞行器飞行过程中触地每次扣2分（目标打击中触碰地面不做扣分）；

3）飞行器在飞行过程中碰触障碍物每次扣2分（目标打击中触碰结构架等不做扣分）；

4）飞行器在飞行过程中（不含飞行器出现故障，更换设备及零件）选手接触飞行器机

体的每次扣2分；

5）飞行过程中需逐一穿越每个障碍，出现一次遗漏障碍的，

现场裁判警告后需重新操控飞行器穿越该障碍，第二次遗漏成绩扣4分并重新穿越，第

三次扣6分并重新穿越，三次后仍然遗漏每次扣20分；

6）飞行过程中未按既定航线飞行，飞出比赛区域的每次扣5分；

7）有效打击一个标靶加30分，打击错误不得分并每个扣10分；

8）着陆分：完赛着陆分满为40分，如有部分机身（包含桨保护圈）、脚架超出停机坪

按触地一次扣2分，机身倾斜、侧翻扣5分；

9）越障飞行中可跟随飞行器飞行，但目标打击时必须在规定区域内，跨越规定区域每

次扣30分，且在区域外打击成功的不计分；

10）越障飞行中飞行器坠地或其他原因等不能复飞的参赛选手可快速原地手动复位，记

触地一次；

11）在目标打击中飞行器出现故障等情况，选手确定不能继续比赛的，可向现场裁判报

告“不能复飞，比赛结束”裁判停止计时，比赛终止，比赛用时为表显时间，前期成绩

正常计入，无着陆分且在总分中扣5分。

4. 赛道及场地示意图

图1：赛道示意图
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图2：场地规格图（正式比赛障碍间距会有稍微调整）

图3：标靶示意图
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