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物资定点投放赛 
 
 
 
 
 
 
 

1. 比赛介绍 

参赛者为小学组低龄段，限 9 岁以下（三年级以下），每支队伍 1 名

选手。 

参赛选手使用限定器材，在规定时间内，运用物理和工程方面的知

识，组建一个既能“运输”物资，又能进行物资“投放”的机器人，将物

资自动运送，并自动投放到指定区域。得分越高、用时越少，排名越前。 

 

 

2. 

本项目培养选手随机应变能力、信息搜集与运用能力、环境适应力以

及乐观积极的心态。

机器人 

2-1 机器人的马达（仅限 M 马达）、电池盒及轮胎，仅限使用乐高 9686

套装。（国产器材也可，但是功率和性能，需要和正品保持一致）。 

车身其它部件必须由乐高系列完成搭建，国产也可。 

机器人所需器材由参赛选手自备。使用器材数量不限。 

小学组（三年级及以下）       1人                 1台，现场搭建 
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2-2 禁止对乐高马达及电池盒进行改装。允许用普通 5 号碱性干电池

（电压 1.5V）和乐高自带锂电池供电，但不允许改装电源结构，禁止使用

类似 3.2V 锂铁电池为代表的特殊电池供电。请选手注意携带备用电池。 

2-3 机器人尺寸要求：机器人的长宽高应在 20cm×20cm×20cm 以内。 

若机器人有可伸缩变形结构，则结构完全展开后最大的整体尺寸也不

得超过 20cm×20cm×20cm。 

2-4 机器人需现场搭建制作，制作及测试时间为 30 分钟。 

 

3. 比赛地图 

3-1 场地位于地面，周围无阻拦物，比赛时请选手注意。 

3-2 如示意图所示：标注“300 分、400 分、500 分”字样的颜色区为

【投放区】，其他区域为【非投放区】。 
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3-3 比赛训练图分为 A、B、C 三种 

其中各区域颜色色块的距离和位置均不相同。正式比赛会采用其中一

种，作为比赛场地正式用图。比赛用图，现场公布。 
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3-4 需要运送和投放的“物资”，为乐高大颗粒 2×2 正方形积木块，

数量为 3 个，颜色不限。（国产的形状和尺寸必须与乐高保持一致）。 

 

4. 比赛细节 

4-1 比赛前准备 

4-1-1 比赛所需器材、电池，需选手自备。 

选手进场后听从现场安排，待裁判发布组装号令后，选手方可开

始组装测试。测试时注意赛场纪律。 

（裁判员会根据选手现场搭建及测试进度进行调度，若所有队伍均已

完成搭建和调试，即可正式比赛，请选手听从现场裁判安排。） 

4-1-2 运送装置移动以及物资投放的动力来源，可以是马达或者

橡皮筋。橡皮筋必须为 9686 套装内的橡皮筋。电池盒中的电池总电压不得

高于 9V。 

4-2 正式比赛时 

 

4-2-2 每轮物资投放次数为 3 次。每一次物资投放完毕后，选手

可【手动】将物资和机器人拿到出发区，重新调整机器人，进行下一次的

4-2-1 每支队伍有两次比赛机会。每轮第一次投放前，机器人在

出发区就位后，选手放置好机器人位置和被投放物资后，裁判发出“开始”

的指令，选手启动机器人，计时从裁判发出指令时开始。

投放任务，中间计时不停。 

 

4-2-3 投放机器人每次投放前的初始状态应为：垂直投影完全位

于出发区内。最后一次投放后，机器人无需再回到出发区。
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4-3 比赛结束标志 

4-3-1 单轮 5 分钟时间结束，若选手未进行完三次投放，应停止

比赛，记录当前得分，时间记录为 5 分钟，选手签字确认成绩，结束本轮

比赛。 

4-3-2  单轮 5 分钟内，选手三次投放结束，裁判停止计时，记录

当前所用时间及投放得分，选手签字确认成绩，结束本轮比赛。 

4-3-3 机器人第三次投放结束后的最终姿态及位置不作要求。 

 

4-4-1 如果物资的垂直投影区在投放区中“压线”（如下图所示），

则【取低分区分数】

4-4 投放得分为物资最终所在区域标注的分数。

为该次投放得分。 

 

上图所示压线情况，投放得分为低分区分数 

 

 

4-4-2 如果物资的垂直投影区“全部”或“部分”位于“非投放

区”（如下图所示），则不得分。
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上图所示压线情况，投放得分为 0 分 

4-5 以下情况，请各位选手注意 

4-5-1 被投放物资在运送过程中不得接触灰色的非投放区，否则

本次投放计分为 0。 

4-5-2 选手肢体本身不能作为动力来源，投放装置必须【完全自

动】离开出发区。不可用手直接推送出去，否则本次投放无效，计为 0 分，

计时不停。 

 

4-5-4 机器人离开出发区后，如因机器人故障或断电导致机器人

无法继续移动的，选手请示裁判后可以将机器人拿回出发区重新调整，准

备下一次投放，本次投放计为 0

4-5-3 在投放机器人离开出发区后，且机器人未投放前，选手不

得用手或身体其他部位再次接触机器人，不得人为干扰机器人的物资运输

和投放，否则本次投放任务得分为 0，并扣除 50 分，计时不停。

分，期间计时不停。 

4-6 比赛一旦开始，全程计时不停，直到选手完成所有任务，或者选

手主动提前结束比赛。 



 

 7 

 

5. 评分规则 

5-1 单轮总限时 5 分钟。选手需要在 5 分钟内，完成 3 次投放任

务，得到对应的投放分。 

5-2 单轮总分=第 1 次投放分+第 2 次投放分+第 3 次投放分-违规扣

分。 

 

最佳成绩 -> 有效时间 -> 两轮中低分一轮成绩 -> 第一轮成绩-> 

5-3 每支队伍进行两轮比赛（每轮投放 3 次），两轮成绩中，取分数

较高的一轮成绩为最终成绩，该轮用时为有效用时。排名时，优先级如下：

第二轮成绩 

5-4 具体两轮比赛顺序，依据比赛现场裁判员的指令和要求进行。 

5-5 计分表示例  

 

比赛两轮，取最佳成绩 

最佳成绩 有效时间 
轮次 

第一次 

投放得分 

第二次 

投放得分 

第三次 

投放得分 
违规扣分 本轮总得分 本轮用时 

第一轮         

第二轮         

 


