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IRO-编程精英挑战赛-规则
一．参赛说明

1.参赛组别：S类小低（1-3 年级）、S类小高（4-6 年级）、Python（初中组）

2.参赛人数：个人赛

3.组别确定：以地方教育行政主管部门（教委、教育厅、教育局）认定的选手所

属学段为准

4.使用相应的编程语言，完成试题考核

二．竞赛内容

1.竞赛形式：笔试+电脑实操。客观题在试卷上答题，实操题在电脑上完成答题

2.题型：单项选择题 20 题（每题 3分）/程序编写 2题（每题 20 分）

3.比赛时长：90 分钟

4.分值：满分 100 分

5.晋级：根据参赛选手成绩排名

三．竞赛流程

1.赛前检录

比赛由选手自带电脑和草稿纸；

电脑里不能有编程相关文件，只允许有编程软件；

草稿纸空白无任何文字或相关程序。

赛前裁判会对参赛选手电脑及草稿纸进行检查与确认是否存在作弊行为。

2.比赛过程

1.参赛选手有 90 分钟完成笔试+实操题

2.客观题答题时不能使用电脑，直接在纸质试卷上进行答题

3.实操题在自备电脑上完成做题。做题过程中电脑上禁止出现 U 盘等工具，发现

即取消比赛资格。

4.实操题程序命名规范：组别-姓名-题目 1/2/3，例如：SC001-张三-题目 1
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5.完成客观题及编程题后，由裁判回收试卷及编程题源文件，源文件由裁判以 U

盘形式拷贝留存。

四．犯规、取消比赛资格

1.如果裁判或工作人员发现下述违规行为，参赛选手可被取消比赛资格：参赛选

手重复或虚假报名；找他人替赛或替他人比赛；迟到 15 分钟以上，未到场比赛。

2.参赛选手被投诉且成立。

3.参赛选手不听从裁判（评委）依据竞赛规则所作出的正确指示。

4.参赛选手比赛过程中，非本人实际完成答题、作弊等情况不予评奖。

五．考试大纲及知识体系

Scratch：

选择题知识范围

 计算机科技发展史

 逻辑判断与推理

 二进制及其它进制

 算法与复杂度评价

程序设计竞赛范围

 竞赛所涉及的图形化基础知识包括：

 顺序结构、选择结构和循环结构的使用；

 运动、外观、声音、画笔及变量；列表、侦测、事件、控制模块的 使用；

 随机数使用；常用的数学运算；

 广播消息；角色变换；克隆技术；私用变量；公用变量；

 多任务以及自定义积木等高级模块的使用方法；

 数学表达式；逻辑判断和逻辑运算。

Python：

选择题知识范围

 计算机科技发展史

 逻辑判断与推理
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 二进制及其它进制

 算法与复杂度评价

程序设计竞赛范围

 基本语法；数据类型；

 程序控制结构；函数和代码复用；

 面向对象编程；组合数据类型。

六．考前训练模拟题

详见《IRO-编程精英挑战赛规则-模拟题》


