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创意赛（小学、中学组）
Creativity

参赛者 人员规定

1~3 人小学组、中学组

机器人

1 个完整作品，现场制作

1. 项目概要

创意赛，属于创意类 搭建类 比赛项目。

该项目要求比赛的选手是以1-3人组队共同设计、搭建一个创意作品进行比赛，不限制材料器材类型，

但要求设计和制造的机器人符合大赛公布的主题。

2. 机器人（没有要求一定搭建成人形，通俗理解为 搭建出来的作品，统称为“机器人”）

2-1. 机器人类型

大小没有限制，任何类型（人行／非人形）都可以。制作

材料不作限制。

2-2. 机器人的大小

机器人大小没有特别的限制，但必须能够在给定的展示区域大小中呈现。

参赛选手对机器人的大小所产生影响评分的因素承担全部责任。

2-3. 机器人搭建条件

软件、道具、背景板或控制器可以预先制作，但机器人的组装零件和部位的连接件

必须以散件状态入场，在比赛开始后现场搭建。

2-4. 机器人的供电

对机器人是否通电或者供电，没有特别要求
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3. 比赛场地

2-5. 机器人的运行

若有需供电，机器人应在独立的电力供应下展示

2-5-1. 演示运行方式

比赛现场，机器人准备完毕后，选手应先进行机器人的演示和运行，并进行一边演示一边讲解。

机器人的运行方式可以是在程序控制下自主运行，也可在线控或遥控方式下运行。

2-5-2. 符合设计意图

　　参赛选手在演示开始时，须向裁判讲述机器人将执行的所有任务，然后通过演示执行每个

任务来进行讲解。

　　根据机器人作品完成的功能，裁判对机器人作品，及选手表现评估。

【小学组创意赛场地】

向每队提供约60cm×120cm（长×宽）的课桌桌面进行搭建（尺寸可能会根据赛场情况有所变动）

选手可在不干扰其他参赛队伍的情况下，可以利用周围的区域进行展示

4-2. 比赛过程

创意类现场比赛分为搭建、展示与答辩三个阶段。

比赛开始后，【搭建】与【填写策划书】两者不要求先后顺序

待完成整体搭建和策划书填写后，即可举手示意裁判员，开始展示过程与答辩过程。

（锦标赛暂时没有设立幼儿组）

4. 比赛

4-1. 比赛创意主题

比赛主题发布在 IRO 官方网站（或 IRO 官方微信公众号）。

4-1-1. 2026 年创意主题： “文化遗产服务机器人” Cultural Heritage Service Robots

这一主题是考虑到欧洲，包括奥地利乃至全球 丰富的文化遗产和历史背景而建立的。

相关思维发散方向：

全球名胜古迹保护，全球人文地理景观、标志性建筑展现，以及非遗项目的表现与传承等等



Attention: Please be aware that this is provisional version of the rules, there may be some changes.
Specially testing material of size and weight is till on progress, there will be new updates.

4-2-1. 赛前准备阶段

创意类比赛，赛前准备集训阶段，由各单位自行开展。

根据大赛创意主题，收集相关资料，进行策划，准备机器人构建，设计策划书。

4-2-2. 搭建阶段

4-2-2-1. 参赛选手在比赛期间，将有3个小时，现场搭建机器人和填写现场发放的空白策划书。

现场将为每组选手发放空白策划书，每组一份。

选手不可将事先准备的填好的策划书带入比赛场内，也不可进行临摹！需要在现场自

行完成策划书的绘画或书写。

【小学组策划书】需由选手自带圆珠笔或测色笔，进行文字书写描述作品创意。

4-2-2-2. 裁判在搭建阶段可能随机地向参赛选手提出要求或提问，如果选手在询问

中表现出不真诚，可能会被扣分。

4-2-2-3. 参赛队伍应该在给定的时间内完成机器人的搭建。 如果超过时间，参赛

队伍将按下表扣分。

4-2-3. 展示答辩阶段

4-2-3-1. 在机器人搭建时间结束后，参赛选手需要提交策划书，并向裁判展示和讲解

项目作品，回答裁判的提问。

4-2-3-2. 裁判将在演示过程中多个角度观察，以评估机器人的设计和功能。

4-2-3-3. 展示和答辩阶段禁止修改和修理机器人。 除了不可避免的情况，如机器

人损坏，电池耗尽。经裁判或评委授权后，参赛选手才可以修理机器人。

4-2-3-4. 裁判或评委可以在机器人演示过程中提出要求或提问，如果参赛选手在询

问过程中表现出不真诚，将会被扣分。

4-2-3-5. 参赛选手可能被要求向公众或摄影师或观摩团，展示他们的机器人。

4-2-4. 本项目中会有一个创意设计的笔试过程（国内为策划书，小学组需要在比赛

 3 小时内完成）。

时间 5分钟 10 分钟 15 分钟 20 分钟 25 分钟 超过 30 分钟

分数 -1 分 -2 分 -3 分 -4 分 -5 分 -6 分
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5. 评分

5-1. 评分标准

5-1-1. 裁判和评委将根据以下标准进行评估，并以总分决定最终排名。

5-1-2. 5 名以下评委同时评分时取平均分。

5-1-3. 5 名及以上评委同时评分时将去掉一个最高分和一个最低分，然后再取平均

分。

5-2. 同分处理

5-2-1. 如果参赛队伍出现相同分数，排名将由以下顺序决定。

5-2-1-1. 无扣分的参赛队伍排名靠前；

5-2-1-2. 搭建技术得分高的队伍排名靠前；

5-2-1-3. 解决问题能力得分较高的排名靠前；

5-2-1-4. 创造力评分项得分较高的排名靠前；

5-2-1-5. 展示与答辩得分较高的排名靠前；

5-2-1-6. 机器人完整性得分较高的排名靠前。

主题

符合性

创意性 (40 分) 搭建技术（40 分） 展示答辩(20 分)

创造力
解决问题

能力

社会贡献

（未来的）

机器人

创意性

机器人

完整性

策划书

制作

演讲

1-10 1-10 1-20 1-10 1-20 1-20 1-10 1-10



2026 IRO国际机器人奥林匹克大赛 - 创意赛（Creativity）
小学组 策划书

小组名称

参赛人名单

作品名称

机器人

制作意图

机器人的功能

机器人设计图

（简约）
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